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« La memoire, comme le
reve, dilue les couleurs,
la memoire est comme
une photograophie

exposee au soleil »
Jose Carlos Llop




Intéeret des outils
Plusieurs outils et ressouwmnagygﬁte nt les phases de

memorisation :
Ils permettent

* d’individualiser les parcours : l’éléve avance a son rythme, et
reprend l'apprentisasge ou et quand il le souhaite,

* de rendre les éleves actifs et de développer leur autonomie :
Ils s'Interrogent et s impliquent dans Uapprentissage,

* de donner un feedback immeédiat entre la question et la

' reponse, ce qui améliore la fixation des connaissances,
* de motiver les apprenants en variant les supports : les outils
proposés sont souvent ludiques et attrayants pour L'éleve.
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Les tablettes numeriques

« Cadrer et accompagner les écrans a tout
age,pour apprendre a s’en servir, et a s’en passer »
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Les applications utilisables en maternelle

Les liens oi-dedsous sont valabies sur le playstore [opple) mais on peut &n
certaines swr Google Play




- Points de vigilance

- *Question de la surexposition aux écrans : pas tous les
jours |
https:/www.3-6-9-12.org/ |=&

iser
NS et grandir

3-6-9-12 -
Apprivoiser les

ecrans et
acarandir

- *Particularites des classes de TPS/PS
*Utilisation du Wifi : le livre blanc du numérique
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Quelques ressources :

: Génération robots: hHps://www.generationrobots.com/fr/content/97-ressources-
pedagogiques—pour-la-robotique-par-niveaux 1,23 Codez
Enseigner 'informatique a 'école et au collége tome | et 2. hHps://wwwitondation-
lamap.org/tr/123codez
Tisseren, S. (2017) L'entant, les robots et les écrans — Nouvelle médiation thérapeutique. Paris,
France : Duned.
Romero, M. (2016). Jeux numériques et apprentissages. Québec : JFD éditions.
Greft E. (1993). Le "jeu de 'enfant-robot " : une démarche et une réflexion en vue du
développement de la pensée algorithmique chez les trés jeunes enfants. Hermes (Version
~ numérique)
" Amadieux F. Tricot A(2014) Apprendre avec le numérique Mythes et réalités Retz
o Prim & bord : le portail numérique du ler deqré : hHps://primabord.eduscol educationfr/




Pour plus d'informations surle numerique au
Service des apprentissages : rendez-vous surle
Site des territoires apprenants du Pas-de-Calals

https://ota62.site.ac-lille.fr/en-pratique/
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