


LA CRÉATIVITÉ =

dans ses attitudes, 

sa faon dõ°tre.

Une compétence clef

pour devenir un individu inventif

Être capable de:

Å Proposer des solutions,

Å Se poser de nouvelles questions,

Å Innover,

Å Prendre des risques,

Å Sortir de sa «zone de confort»,

Å Être flexible,

Å Se former tout au long de sa vie.

Ćtre cr®atif, cõest çêtre capable de réaliser une production qui soit à la fois 

nouvelle et adaptée au contexte dans lequel elle se manifeste».

Todd Lubart, Psychologie de la créativité, Cursus Armand Colin, 2010.



LES PROJETS DE LA CLASSE

Å En appui sur un nouveau prêt de classe mobile : 6 robots 

« BlueBot» et 2 barres de programmation.



UN PROJET EN PARTENARIAT 
AVEC LA COMMUNE: 

LA RECONQUÊTE DU CAVALIER.
Lôam®liorationde notre environnement, cela nous concerne tous !

Depuis 2015, la Municipalité a mis en place des actions (verger maraude, verger pédagogique, création

dôunarboretum, équipements dans les espaces verts, etc... ) afin des créer des liens nouveaux pour une

cité plus verte.

La ville a notamment obtenu le label ñJôagispour la biodiversit®òen 2016 et les récentes félicitations de

Monsieur Dominique Robillard, vice-président de la CALL, aux enfants Annaysiens pour leur implication sur

lôenvironnement.

Avec lôam®nagementrécent de la résidence « Le Maresquai » et pour le développement de la biodiversité,

elle s'est lancée, avec le concours des Conservatoires dôespacesnaturels des Hauts-de-France et de

lôassociationCanopée Reforestation, dans un vaste projet de reconquête du cavalier classé à lôUNESCO,

par des projets participatifs avec les habitants et les élèves de l'école PERI CURIE pour une mise en valeur

et le respect de cet espace naturel partagéé



OPÉRATION «PRAIRIE FLEURIE»
2016 - 2017



OPÉRATION « PLANTONS UN ARBRE»
2017 - 2018

Plantation de 734 

arbustes fruitiers et 

dõornement.



ÅCette volonté d'intégrer les scolaires à ce projet : « j'agis pour la biodiversité » en

proposant plusieurs actions étalées sur plusieurs années nous permet d'assurer une

continuité dans les apprentissages, d'éduquer les élèves à la protection de

l'environnement et de faire le lien entre le PASSE et l'AVENIR . )

Article paru dans la voix du nord du 20/03/2018

ÅAinsi, lôadjointàlôenfance,àlô®ducationet à la culture, Albert

Dancoisne précise :

Å« Parmi les objectifs de ce projet citoyen de plantations il

sôagitensemble de comprendre et respecter son

environnement, son importance, sa diversité, son

fonctionnement.

ÅAu-delà de la protection de la faune et de la flore, nous

sensibilisons à lôam®nagementdu cavalier afin de favoriser

une liaison douce entre les quartiers ».



Avec le site du cavalier, côestune première étape dans une

démarche plus globale de mise en réseau des territoires

entre le parc Souchez Aval et le parc du Canal de la Deûle,

pour conduire un projet de cheminement de balades

piétonnes ou cyclistes et de détente de proximité et

sensibiliser ainsi à la préservation de la nature ayant pour

support les anciennes voies de chemin de fer minier. Tout

cela devra sôinscriredans le projet intercommunal de

chaînes des parcs pour une véritable mise en valeur de ce

patrimoine issu delôhistoireminière de la région.



OPÉRATION « WAGONNET FLEURI»
2018 - 2019



PROJET BLUEBOT:
CODER POUR COMPRENDRE

MS



PROJET BLUEBOT:
CODER POUR COMPRENDRE

MS

Consultable sur lõENT








