DEVELOPPER LA CREATIVITE
A UECOLE MATERNELLE.




« capacité de réaliser une production
qui soit a la fois nouvelle et adaptée au contexte dans lequel elle se manifeste »

« la capacité a changer de stratégie en cours de taches »







ns le texte les étapes de progressivité sont associées a des tranches d’ages. Pour chaque tranche
age une étape ,un mode de fonctionnement ...

* Etape 1:2 ans et demi-3 ans. On met en avant le plaisir, la découverte.
* Etape 2 :4 ans. On explore davantage a partir de variables. On diversifie...

» Etape 3 : 5 ans. On ajuste, on enchaine les actions et on réinvestit dans un autre contexte.

|eve suivant son vécu, sa pratique pourra ou non se situer dans une

e différente de celle de son age.



Ra-contage Il peut étre accompagné
ou pas d’'un fond musical qui change a
chaque étape de |'histoire.

Ra-contage et proposition de variables.

Raconter et faire raconter par les éleves.

Découvrir I’histoire, nommer les
choses, les différents personnages
Chaque éléve peut jouer un
personnage et/ou un élément de
I’histoire.

Les enfants testent les propositions de I'adulte
ex: brou brou fatigué, énervé...et a leur tour
font des propositions.

Mise en scene des différentes propositions
avec échange de réles.

Proposer une fin, se mettre d’accord et Ia
mettre en jeu.

les éleves jouent en méme temps que
I’histoire est racontée.

-les éleves jouent I'histoire

accompagnés uniguement de la
musique.

Découvrir les émotions des personnages, les
nommer et les jouer.
Par groupe les éleves vont rejouer la scéne en
choisissant un état émotionnel pour chaque
personnage.

L’autre groupe doit découvrir et nommer les
émotions.

Le début est connu de tous avec les
variables choisies.
Par groupe les éleves inventent une fin
(secréte) et doivent la présenter aux autres
groupes qui doivent la découvrir.




SUR QUELLES VARIABLES PEUT-ON JOUER?

[ Le corps ]
E L’espace
autres P
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LA TRAME DE VARIANCE DU MOUVEMENT...




LA TRAME DE VARIANCE (SUITE...)




UNE DEMARC
RONOLOGIQ




Oser proposer des espaces et des aménagements propices a la découverte, I'expérimentation pour
augmenter les répertoires de savoir, savoir- faire et savoir-étre.
S’éloigner pour observer et pour repérer.

Stimuler, encourager et relancer.
Apporter des outils. Savoir lacher prise.
Amener |'éleve a faire des choix conscientisés seul ou a plusieurs .Privilégier le travail en coopération.

Proposer des situations problemes et mettre en place des situations complexes et ouvertes qui
permettent de produire une grande variété de solutions, de combiner des éléments et de les associer

Laisser du temps pour s’approprier, recommencer et faire évoluer.

Faire de I’erreur un levier pour de nouvelles constructions motrices= nouvelles hypotheses d’actions.
Permettre aux enfants d’alterner les réles (acteur- observateur).



Oser entrer en action, oser des formes nouvelles, explorer, manipuler,
expérimenter, verbaliser, exprimer ses émotions, ses choix.

Expliciter sa démarche, écouter et échanger .

Prendre des risques mesurés.

Observer. Faire preuve d’empathie. Se tromper.

Comparer ses actions avec celles des autres. Confronter des hypotheses a des
actions motrices .

Confronter des points de vues avec un camarade ou au sein d’un groupe.
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