
Titre / Thématique de l'atelier Créer un film d’animation en classe

Nom et prénom du responsable 
de l'atelier

Choteau Hélène

Documents utilisés pour la 
présentation (diaporama, photos, 
vidéos, matériel, jeux....).

Déroulement de l'atelier : 
Décrire brièvement le contenu

1. Exemples  d’activités à mettre en place pour faire découvrir 
le principe de vitesse qui sous-tend l’animation des images : 
thaumatrope, folioscope, zootrope.
2. Exemples de techniques utilisées pour réaliser un film 
d’animation : pâte à modeler, papier découpé, objet.
3. Découverte des outils numériques à utiliser : appareil photo, 
tablette, camera HUE.

1. Ressources, références 
sitographiques, 
bibliographiques 
évoquées/citées lors de 
l'atelier" 

Site : UPOPI
• http://upopi.ciclic.fr/transmettre/parcours-

pedagogiques/le-precinema/seance-1-le-thaumatrope

• http://upopi.ciclic.fr/transmettre/parcours-
pedagogiques/initiation-au-cinema-d-animation

Site : caméra HUE 
• https://huehd.com/fr/camera-hue-hd-pro/

                           Temps fort de l'école maternelle 
Mercredi 6 mars 2019
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